azti—joko osoa orri bakarrean

Bi irakurle, hogei argi bakoitzak, eta orduko orrialde bat ivakurtzen duen Liburukote bat. Eduki hau karten ondoan.

1

- Zer egiten ari zara

- Ordua, hurrenez hurren

2

Irakurle bakoitzak 20 argi darama. Utzi aurkaria ezertan eta isildu egingo
da.

ORDUAK gastatzen dituzu orriak irakurtzeko. Irudiak jarri eta martxan
doaz; irakurketek mahaia aldatzen dute.

Orri bakoitzak ERRUNE bat uzten du. Osatu hemezortzi hitzetako bat eta
esan doan.

- Erritua prestatzea

Irakurle bakoitzak sail baten sorta hartzen du: 114 karta— herena inguru
santutegiak, gainerakoak orriak, eta orri bat ere ez errepikatuta.

Nahastu eta hartu zazpi. Ez dago esku berririk.

Altxatu santutegi BAT orduro. Santutegiak bere sailaren orriak ordaintzen
ditu; ordu soilek edozer.

Hegoa mintzo da lehenik, eta ez du horregatik orririk hartzen.

Orri baten anatomia

GORAKA — zure irudiak esnatu eta altxatzen dira. Zure santutegiak
haiekin esnatzen dira, eta bat gehiago altxa dezakezu.

MINTZO | — irakurri ordain dezakezun oro. Esan zure bertsoak osatzen
duen edozein hitz.

MARTXA — aukeratu zein irudi doazen martxan. Martxan doana
ilbeheratzen da, zaintza ez badu.

ZAINTZA — aurkariak irudiak jartzen ditu martxakoen aurrean. Zaintzeak
ez ditu ilbeheratzen.

ORDAINA — zaindutako martxakoek kaltea trukatzen dute zaintzaileekin.
Zaindu gabekoek argi hori kentzen dute.

MINTZO Il — irakurri berriro geratzen diren orduekin.

AMAIERA — kaltea ahazten da, mareazkoak eskura itzultzen dira,
sustraituek hazkundea gordetzen dute.

- Bertsoa eta hemezortzi hitzak

Orri bat irakurtzeak bere errunea zure bertsoan uzten du. Zortzi berrienak
geratzen dira; zaharrena ezabatzen da.

Osatu hitz bat letra horiekin eta esan ordu BAT ERE gabe. Esateak letra
horiek gastatzen ditu.

Bi bertsoak bistan daude. Hitz bat osatzeko letra bat falta bazaio, irakurri
zuk letra hori lehenago.

Hitz bat berridatzi egiten da, ez itzuli: mintzaira erritua irekitzean finkatzen
da.
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Kostatzen dituen orduak. Puntu biribila sail horren ordu bat da; zenbakia, hainbat ordu soil.
Irakurtzean zure bertsoan uzten duen errunea.

Bere izena. Ondoan 4 badu, kondairazkoa da: kopia bat sortako.

Zer motako orria den, bere saila, eta sail horretako zenbakia.

Zer egiten duen. Hori da mahaia aldatzen duen zati bakarra.

Letra txikia: gainean inprimatutako hitz bakoitzak zer esan nahi du.

Bere indarra eta zenbat jasan dezake, irudia bada.

Puntu bat sail horren ordu bat da, bere santutegi batek ordaindua. Zenbakia ordu soilak dira, edozeinek

ORDU BAT

LEHEN KOLPEA lehenago jotzen du, beraz jo aurretik hil dezake.
BIDEA HESTEN DU ordainean, zain dezakeen martxako indartsuenaren
aurrean jartzen da.

® £z dioateari eusten. Ateak aipatzen duen zoru-zerrendari eusten dio, eta inork
zeharkatu aurretik jotzen du. s

zure bizia. 20rekin hasten zara; zerora isiltzen zara.

ordainduak.

O Mk Eguzkia © @ llargia @ @ Hilobia © A Dorrea © @ Gurpila
Kartak zein hitzetan idatzita dauden

ARGIA BAZTERRA

orri hilak dauden lekua. Ezer ez da bertatik itzultzen
eskatu gabe.

kostu-unitate bat, eta txanda bat ere. ZIGILUA
ORRI BAT zu, helburu gisa. Bertara iristen den kalteak argia
, Karta bat. Orri bat IRAKURTZEN duzu; hitz bat kentzen du.
R P R i ESAN. AURKARIA
2 R T R TR R [RUDI BAT mahaiaren beste aldeko irakurlea. Kodizean beste
i i L — . . h itzen zaio.
Atalasearen Zaindaria e mahai gainean jarri eta martxan joan daitekeen ahotsa deitzen zaio
# IRUDIA — EGUZKIARENA XLVII c karta. ZURE BERTSOA
e Lehen kolpea, bidea hesten du ILBEHERATUA irakurri dituzun azken zortzi erruneak. Hortik

osatzen dira hitzak.

alboka: jardun du eta ezin du zaindu. Hurrengo
orduan esnatzen da.

LIBURUKOTEA
nondik hartzen duzun: zure sorta, edo Orrialde
partekatua.



azti — erreferentzia

Orrian inprimatutako hitz bakoitza

HEGALARIA
hegan egiten duenak edo irismena duenak bakarrik
gera dezake

LEHEN KOLPEA
lehenago jotzen du, beraz jo aurretik hil dezake

KOLPE BIKOITZA
bi igoaldietan jotzen du

HERIO-UKITUA
irudi bati egiten dion kalte oro hilkorra da

ZAPALTZAILEA
zaintzaileen ondoren gelditzen den kaltea zigilura doa

ARGI-LOTURA
kentzen duen argia irabazten duzu

LASTERTASUNA
irakurtzen den orduan joan daiteke martxan

ZAINTZA
ez dailbeheratzen martxan doanean

Bost markak — sail bakoitzeko bat

IRISMENA
hegan egiten duen zerbait zain dezake

MEHATXUA
bi irudik zaindu behar dute, edo bat ere ez

DEFENDATZAILEA
zaindu egiten du, eta ez doa inoiz martxan

BELODUNA
aurkariak ezin du izendatu

ZAINDU EZINA
ezein zaintza ezin da haren aurrean jarri

TXIMISTA
edozein ordutan irakur daiteke, aurkariarenean ere

BIDEA HESTEN DU
ordainean, zain dezakeen martxako indartsuenaren
aurrean jartzen da

ARGI-KOROA
jasotzen duen lehen kaltea ukatzen da, eta argi-koroa
itzaltzen da

IRRIKATSUA
berehala joan daiteke martxan, baina bere kalteak ez
du zigilua jotzen

ARGITSUA
zuregana datorren argi bakoitzak +1/+1 handitzen du
ordua amaitu arte

MAREAZKOA
zure ordua amaitzean eskura itzultzen da

BIRSORTUA
hiltzen den lehen aldian berriro altxatzen da,
ilbeheratua

BURUGABEA
ahal duen ordu bakoitzean martxan doa: ez duzu
aukeratzen

SUSTRAITUA
zure ordua amaitzean +1/+1 GORDETZEN du

# ARGITSUA

zuregana datorren argi bakoitzak +1/+1 handitzen du ordua amaitu arte

© MAREAZKOA
zure ordua amaitzean eskura itzultzen da

#& BIRSORTUA
hiltzen den lehen aldian berriro altxatzen da, ilbeheratua

A BURUGABEA

& SUSTRAITUA

ahal duen ordu bakoitzean martxan doa: ez duzu aukeratzen

zure ordua amaitzean +1/+1 GORDETZEN du

Hemezortzi hitzak

FIRE IRON WOLF

FUEGO - SUA METAL - BURDIN LOBOS - OTSOAK

4 kalte edozein helbururi. Zure irudiek +0/+1 gordetzen dute. 2 x Otso Grisa (2/2) datoz.

DOOM GROW KING

MUERTE - GALDU SAVIA - LORA REINA - NAGUSI

Suntsitu aukeratutako irudi bat. Irudi batek +2/+2 gordetzen du. 1 x Erregea (3/3) datoz.

LIFE VvoID SLEEP

VIDA - ARGIA NADA - KENDU REPOSO - LOA

6 argi irabazten duzu. Irudi bat irakurri zuen eskura itzultzen da. Etsaiaren irudi guztiak ilbeheratzen dira.
MOON DUST STAR

LUNA - ILARGI POLVO - LURRA ASTRO - DIRDAI

Hartu 2 orri. Suntsitu aukeratutako irudi ilbeheratu bat. Hartu orri bat. 3 argi irabazten duzu.
SUN WIND STORM

SOL - EGUNA AIRE - AIREA TRUENO - TRUMOI

2 argi irabazten duzu. 2 x Akolitoa (1/1) datoz. Zure irudiek hegalaria irabazten dute ordua amaitu 3 kalte irudi bakoitzari.

WAR arte. BLOOD

GUERRA - GERRA
Zure irudiek +2/+0 irabazten dute ordua amaitu arte.

Mahaiak gogoan dituen zortzi gauza

BONE
RESTOS - DEITU
Irudi bat zure bazterretik itzultzen da.

SANGRE - ODOLA
Aurkariak 4 argi galtzen du.

o LERRO BATEKZAZPIHARTZEN DITU. Zortzigarrenak ez du non jarri eta ez da iristen.

o Ordu honetan irakurritako irudia ezin da martxan joan, lastertasuna edo irrika ez badu.

« ESKAINTZA batek hiru orri ateratzen ditu Liburukotetik. Gorde bat; besteak azpira itzultzen dira.
« GELDITASUNAK irudia ilbeheratu eta hurrengo esnatzea ere kostatzen dio.

« |ZENGABETZEAK gorputza uzten du eta testua, hitz gakoak eta gordetako guztia kentzen.

« Kaltea ahazten da ordua amaitzean. Hildakoak ez: bazterrean geratzen dira.

o BEILA bat zure orduan uzten da eta berez pizten da, inoren erantzunik gabe.

« Argia ahitzen zaion ahotsa isiltzen da; erritu zigilatuan, liburukotea ahitzen zaiona ere bai.

Bost sailak, eta bakoitza zertarako

Eguzkia — Argi-koroak - argitsua, eta argiaz hazten da

36 x Eguzkiaren Santutegia - 114 =36 + 78

llargia— Mareak - mareazkoa, eta itzultzen da

36 x llargiaren Putzua - 114 =36 + 78

Hilobia— Hezurrak - birsortua, eta ez da geratzen

38 x Hilobiaren Atea - 114 =38 + 76

Dorrea— Txingarrak - burugabea, eta ez da eusten

37 x Dorrearen Sutegia - 114 =37 + 77
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Gurpila— Erroak - sustraitua, eta hazten duena gordetzen du

36 x Gurpilaren Basoa - 114 =36 + 78




